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Od zamku k rece

Tyto listy vznikly

ve spolupraci
Edukacniho oddéleni
Galerie hlavniho mésta
Prahy a Institutu
pldnovani a rozvoje
hlavniho mésta Prahy.
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. ghmp.cz Zde vidis
iprpraha.cz polovinu planku
2024 labyrintu. Ukazuje Ti

¢ast trasy, po které
se dostanes spravné
do jeho stredu. Druhou
polovinu najdes$

\ v edukacnich listech
Od reky k zamku,
zameérenych na okoli
zamku a reky.

PLANEK CESTY
DO STREDU

@ LABYRINTU

Aby se obé poloviny
planku labyrintu
daly spravné spojit,
preloz stranku
podle vyznacenych
teCek uprostred.

Ve stredu labyrintu
na Tebe ¢eka
prekvapeni!




Vitej v zahradach Zamku Troja!

Tyto edukacni listy Té zdbavnou formou provedou celou zahradou a jejim
blizkym okolim. K dispozici mas dva druhy edukacnich listd:

Prvnijsou zameéreny na zamek
a zahradu, jejich historii
a umeni - Od zamku k Fece.

—
/
Druhé listy jsou zase zaméreny
na misto, kde zadmek stoji a jeho

blizké okoli, ale také na ekologii 1.STUPEN
a environment - Od rreky k zamku.

2.STUPEN

Proc¢ a kdy vznikl Zamek Troja?

Jedna se o barokni zahradu a stavbu,
kterou nechal v dobé vlady Habsburkd, tedy
v letech 16791695, vystavét Slechtic Vaclav
Vojtéch ze Sternberka, a to podle névrhu
slavného architekta Jeana Battisty Matheye.
Podoba zamku, ktery ptvodné slouzil jako
letohradek, byla inspirovana baroknimi
italskymi vilami, které Slechtic vidél v okoli
Rima b&hem své kavalirské cesty Evropou.

V celém zamku a zahradé se mnohokrat
objevuje rodovy znak Sternberkd -
osmicipa hvézda (malirska, socharska

a architektonicka vyzdoba). Osmicka se pak
opakuje v rdznych zahradnich schématech.
Zamecky areal je pristupny nékolika vchody.
Soucasna hlavni brana, které je pobliz
Zoologické zahrady hlavnhiho mésta Prahy,
byvala plvodné zadni branou. PGvodni hlavni

;%VACLAVVOJTECH /
i ZE STERBERKA (X

vjezd a vchod dvo zahrady byl na jizni strang, Vi§, coje baroko?
tedy pobliz od reky Vlitavy, v hlavni ose S _ ) . )
zamku. Baroko je umélecko-kulturni sloh, ktery se

pouzival v Evropé v 17. a 18. stoleti. Vznikl

v Italii a rozsiril se po celé Evropé a v jejich
. koloniich. Charakteristickymi znaky baroka
. jsou dynamika - snaha o vyjadireni pohybu,
: emotivnost aZ citova vypjatost, bohatost

tvard i zdobnost a velkolepost. Vyznacuje

se oblymi liniemi - krivkami, oblouky

a ovaly. Zamek Troja byl vystaveén ve stylu

klasicizujiciho baroka, pro které je typicka

navaznost na umeéni renesance, symetrii

a smeérovani primek.

Vybarvi erb



Bohové z Olympu na schodisti
Prohlédni si monumentalni barokni socharské

schodisté (datovano rokem 1685), které slouzilo

v dobé baroka i jako kasna. Nazyva se Tartar,
podle mohutné propasti v podsvéti, do které
byli svrzeni Giganti/Titani po jejich porazce
antickymi olympskymi bohy. Tato anticka
baje se stala paralelou k vyhire Habsburkl
nad tureckou armadou v bitve u Vidnée.

©

Jednotlivé antické bohy si pozorné prohlédni.
Najde$ zde i busty, které symbolizuji 4 denni
doby, 4 svétadily a 4 zivly. VSude kolem najde$
osmicipé hvézdy, symbol rodu Sternberk.

©

Na planku schodisté nejsou vyznacené vSechny

sochy. Koho nebo co jaka socha ztvarnuje,
pozname podle atributu.

@ _________ 4
== - -
___________

/

/ Doplf do planku chybégjici jména bohl podle
! legendy. Dopln spravneé i 4 svétadily — Evropa,
1 Amerika, Afrika, Asie.
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POSTAVY RECKYCH/RIMSKYCH BOHU
Ve starovékém Recku a pozdé&ji v Rimé lidé vérili, ze
svetu vladnou bohové. Méli lidskou podobu a kazdy
Z nich také n&jaké nadprirozené schopnosti:
Zeus / Jupiter - vladce vSech bohu
Arés / Mars - btih valky
Poseidon / Neptun - blh vod a mori
Hades / Pluto - blh podsvéti
Héraklés / Herkules — blh sily, pile a vytrvalosti
Artemis / Diana - bohyné lovu a Mésice
Kronos / Saturn - blh ¢asu
Athéna / Minerva - bohyné& moudrosti
Apollén / Apollon - bah Slunce
Hermés / Merkur - blh pastvin, stad a prirody
Héfaistos / Vulkan — blih ohné a kovarstvi
Démétér / Ceres — bohyné plodnosti zemé a rolnictvi
Dionysos / Bakchus - bdh vina a radosti
Niké / Victoria — bohyné vitezstvi

7

V planku nejsou vyznaceneé ani vSechny
denni doby. Dopln, které chybi. PomUze Ti

kompas na titulni strané edukacnich listd. '
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) Anticti bohove Denni doby

PROMETHEUS

Rocni obdobi (/5 Svétadily () Zivly
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Z horni ¢asti schodisté mizes dobre vidét ' "Okrasna zahrada Y
na hlavni cestu zahrady Zamku Troja. Jedna se '
, . 7 7 |

o hlavni osu architektury zadmku, od které se |1 tento zvyseny prostor vytvofili z divodu

, Préveé stoji$ na vyvysené terase. Uz v baroku ;
odviji i celkove Clenéni zahrady. Jeji poloha neni || ochrany pired povodnémi. Je odtud ‘ll
1

dana,nahodne. Podivej .se,vdo dalkvy smerem, " vyborny vyhled na podobu barokni zahrady

kterym vede. Co tam vidiS? Dopln do mapky. . francouzského typu - vie je symetricky ¢lenéné )
Kompas na mapce ukazuje, jak jsou zamek |, avytvari az geometrické obrazce. -7

a zahrada orientované podle svétovych N J L
stran. Dopln, na které svétové strany jsou ! @ a7
orle’ntované nasledujici Casti zameckeho '\ Dokresli navrh barokni zahrady. Uprostied je

arealu: ! linie, kterd ji déli osové soumérné. Co je tedy

Zamek — ... 1" vlevo, musi byt zrcadlove vpravo. Dopln linie tak,

i1 aby byly osové soumeérné. Poté dokonci navrh

Hlavni vstupni brana v obdobi baroka —................ | .
P .1 podle sebe, ale nezapomen se drzet symetrie!

Soucasna hlavnibrana—- ..........................

Labyr:irjt_—_ ._.._..._.._..._..;..;.;..:: ; ‘ /,:i \/
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Prace na zamku
Zde jsi pobliz sou€asného hlavniho vstupu

do zdmku, driv to vSak byvala ¢ast zamku,
urcena pro jeho provoz a vedlejSi zazemi.

0606

Postav se zady k zdmku, na levé strané uvidis
podlouhlou budovu. K ¢emu byla uré¢end muizes
poznat podle prvku nad jejimi dvermi.
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Vazy
Zidky kolem jsou osazeny dekorativnimi vazami
z keramické hliny (terakoty). Prozkoume;j je,

Doplh do mapky ziskané informace. kazda z nich je unikatni a jedinec¢na. Napis, co
na vazach muazes najit

o6 - T B -

Rodové erby ! o

Najdes dva erby vytesané do kamene ,

piskovcového portalu? Jsou to rodové znaky |
majitele Vaclava Vojtécha ze éternberka ajeho : .................................................................................... .
manzelky Klary Bernardiny z Matzanu. Co je na

nich vyobrazeno, a ktery komu patri? .'

Na pravé stranée pak vidis zrcadlove totoznou
budovu, ktera slouzila jako ko¢arovna a jako
kuchyné. Provoz méli skveéle promysleny,
podzemni chodbou se jidlo nosilo primo do
zamku. Sklep slouzil jako lednice, na uchovavani
potravin a vina z jejich vlastni vinice, jejiz Cast
mUzete jesté dnes vidét na proté&jsim kopci.

Uprostred mezi budovami je schodisté se zadni
brankou, od které vedla cesta ke kapli sv. Klary,
kterou vidi$ nad vinici.
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/ VSemi smysly

1

Zamysli se, co vSe pusobi v zahradé na tvoje
smysly. Nejprve se rozhlédni, potom zavri oci
a zaposlouchej se do zvukl kolem, vdechni
vlné...

Napis$ k obrazkdm smysld, co diky nim mézes
v zahradé vnimat.

'l
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ZPEV PTAKU

JABLKO ZE SADU
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 Neptunova kasna

Zamek a zahrady nebyly vzdy udrzované jako
dnes. Byla doba, kdy toto misto bylo zpustlé
a ponic¢ené. Nékteré prvky se tak do dnesni
doby nedochovaly. To se stalo i s Neptunovou
kasnou. Proto ji tu dnes vidi§ bez Neptuna,
ktery kdysi byl v jejim stiredu.

00

Prohlédni si bytosti, které tu zlstaly. Nakresli,
jak by podle tebe mohl Neptun (vlddce mori

a vod) vypadat. Nezapomen pouzit jeho atribut,
ktery jsi uz v listech mohl/a vidét.

p »\‘
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Voda v zahradé

Voda byla dllezitou soucasti zahrad, a to nejen
pro svou okrasnou funkci, ale také praktickou.
Byla privadéna podzemnim potrubnim
systémem primo z reky. Vyznac¢ vinovkami nebo
vybarvi do mapky zahrady vSechny vodni prvky,
které jsi doposud vidél/a. Hned pobliz kasny
Jsou studanky od Vaclava Ciglera — souCasné
umeélecké dilo. Nezapomern také na ty, které jsi
uz vidél/a v horni ¢asti arealu.



Jizni brana

Zde byvala drive hlavni brana, hlavni vjezd

do zamku. VSimni si, ze jsme pobliz reky

VlItavy. Prres ni priplouvali hosté na lodkach
smeérem od Stromovky, ktera byvala mistem

Slechtickych lovl a hon(. Kolem zamku
v dobé baroka byla divoka priroda, pole

a pastviny. Narozdil od souc¢asnosti, kdy tu
najdeme Zoologickou a Botanickou zahradu

a obytnou zastavbu.

0606

Z mista, kde stojis, tak vidis dvé zrcadlové
podobné budovy po stranach. Prvni z nich
je oranzérie — misto, kam se v zimé pred
mrazem schovévaly exotické rostliny (hapf.

citrusy). Druhy ddm slouzil pro trvalé
ubytovani zahradnika.

Napis do mapky, co je v budovach dnes a jak !

se vyuzivaly v minulosti.

-——————

| Barokni slavnosti

|V baroku se $lechtici radi bavili. V zahradach

se tak konaly rlizné slavnosti, koncerty nebo
divadelni predstaveni. A ted zde pravé vidis
prostor podia, kde se to mohlo odehréavat. Pust
si pomoci QR koédu nahravku barokni hudby

a zkus si predstavit atmosféru takové barokni

slavnosti. MUzes si i zatandit.
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Jablonovy sad .

V dobé baroka méli radi symboliku a Sifry. .

Podivej se na planek stépnice (Jabloriového
sadu). Do jeho pUdorysu je zasifrovany tvar
osmicipé hvézdy.

06

Vidis, co hvézdu tvori?

a.stromy b.cesty €. labyrint

Osmicka se opakuje v zahradé nékolikrat, jak
uz jsi vidél/a drive. | ted stoji$ v jedné z osmi
¢asti sadu. Dohromady je ve vSech osmi cipech
365 jabloni, jako je dni v roce - dalsi symbolika!

006

V zahradé zZije mnoho druh( zvirat, hmyzu

a rostlin. Dej si zde pozor na v€ely, maji zde své
uly. Zaposlouchej se do zvukl zahrady a napis,
co slysis.

' Labyrint

. V zahradé Zamku Troja najdes obrovsky

. labyrint. Odkazuje ke znamé povésti z recké
' Kréty a pribéhu hrdiny Thésea.

N T N
S ! T

e

PRIBEH THESEA A MINOTAURA

THESEUS SE DOBROVOLNE
\ VYDAL DO LABYRINTU, ABY ZABIL
! VRAZEDNEHO MINOTAURA - BESTI!
' | S LIDSKYM TELEM A BYCI HLAVOU.
| VEDEL ALE, ZE NENi JEDNODUCHE
SE Z NEJ DOSTAT VEN. A TAK HNED

THESEUS ODMOTAVAT KLUBKO, /
KTERE DOSTAL OD ARIADNY. POTE, .
CO NASEL MINOTAURA A PO TEZKEM
BOJI NAD NiM ZVITEZIL, MOHL SE

' PODLE ODMOTANE PRIZE ZASE VRATIT

SNADNO ZPET.

R

PRI VSTUPU DO LABYRINTU ZACAL ,
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V obdobi baroka byla anticka mytologie velmi
oblibena. Projit labyrintem spravné vsak

neni jen tak. Najdes v ném bazénky, které
byvaly drive napusténé vodou a neslo jimi
projit. Pfredstav si, ze je v nich horka lava a Ty
musi$ do stiredu labyrintu dojit tou spravnou
a bezpecnou cestou. Kdyz spojis dveé poloviny
plankd na konci obou edukacnich listl, objevis
cestu do stredu labyrintu. Ale mizes se o to
pokusit i bez této ndpovédy. )
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Cil!

Jestli se Ti podarilo dojit az do stiredu labyrintu,
tak jsi v cili nasi prochazky! Poslednim tvym
ukolem je najit QR kdéd, ktery se nachazi nékde
poblize stromu (lisky) uprostred labyrintu. Ten
Ti ukadze néco, co z naseho lidského pohledu jen
tak vidét nedokazeme...

e T P

Slovnicek

@® Akanty jsou listy akantu, pouzivané v rostlinném
ornamentu, ktery tvarové vychazi ze stylizované
podoby listl &i celé rostliny, latinsky re¢eno Akanthus
mobillis (Paznehtnik mékky) nebo Akanthus spinosus
(Paznehtnik ostnity). Tento ornament se objevuje

od 5. stoleti pf. n. . jako charakteristicky znak hlavice
sloupu korintského radu.

@ Atribut je rozliSovaci znak vyznamné osoby.
Kazdé antické boZstvo nebo krrestansky svétec ma
svlj atribut, ktery pripomina néjakou vyznamnou
udalost v jejich zivoté nebo také Casto souvisi s jejich
zameérenim. Mlze to byt predmeét (napr. kniha,
trojzubec...) nebo zvire (napt. lev, drak) nebo lidska
postava (napr. Zebrak). Atribut nam tak pomaha
postavy boh( a svétcl rozpoznat.

@® Busta je socharské ztvarnéni hrudniku, ramen
a hlavy, umisténé na mensim podstavci

@® Fasada (z francouzského face - tvar, lic) domu
tvori kabat” nebo plast stavby. Jedna se o vnéjsi
sténu budovy. Fasada byvéa prolomena okny a vchody
a ¢lenéna rlznymi architektonickymi prvky.

@ Letohradek je samostatné stojici obytny dim,
vybudovany v zahradé, parku &i v prirodé, ktery slouzi
zejména pro letni ubytovani (v minulosti letni sidlo
Slechtice) ale pripadné i na trvalé bydleni (nejcastéji
jedné rodiny). Stavaji zejména v tichém Ustrani a blizko
lesU, aby poskytlo svym obyvatelim co nejvice klidu

a zdUraznily rozdil mezi ruchem mésta a klidnou
atmosférou svého okoli.

@ Voluta (latinsky volutus - svinuty) je spirélovity
motiv, Casto pouzivany ve vyzdobé architektury a soch.
@ Pilastr je architektonicky prvek, ktery pripomina
sloup. Je vS§ak plochy, vystupujici ze stény a ma pouze
dekorativni ucel.

@ Portal (latinsky porta = brana) je architektonicky

a socharsky zdobeny vstup do budovy.

@® Prospekt (latinsky prospectus = pohled, vyhled) je
barokni prostorovy iluzionismus, zdobena sténa, ktera
zakoncuje prihled zahradou.

@ Sloh (styl) znamena plvodné charakteristicky
rukopis, pozdéji specificky charakter vytvarnych dél
a uméleckych predmétd. Styl mlze charakterizovat
uméni urc¢ité doby (goticky, barokni styl nebo sloh),
urcéitého prostiredi (rustikalni styl), uréitého umélce
(jeho ,rukopis”) nebo vibec urcéitého ¢lovéka

@ Terakota (latinsky terra cotta — palena hlina)

je druh plvodné rezné tj. neglazované keramiky
vysokého zaru — kameniny. Od starovéku je vyuzivdna
k vyrobé umeéleckoremeslnych, dekoracnich

i uzitkovych predmétu.

VOLUTA




