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. ghmp.cz Zde vidis
iprpraha.cz polovinu planku
2024 labyrintu. Ukazuje Ti

¢ast trasy, po které
se dostanes spravné
do jeho stiredu. Druhou
polovinu najdes$

\ v edukacnich listech
Od reky k zamku,
zameérenych na okoli
zamku a reky.

PLANEK CESTY
DO STREDU

@ LABYRINTU

Aby se obé poloviny
planku labyrintu
daly spravné spojit,
preloz stranku
podle vyznacenych
teCek uprostred.

Ve stredu labyrintu
na Tebe ¢eka
prekvapeni!
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Vitej v zahradach Zamku Troja!

Tyto edukacni listy Té zdbavnou formou provedou celou zahradou a jejim
blizkym okolim. K dispozici mas dva druhy edukacnich listd:

Prvni jsou zameéreny na zamek
a zahradu, jejich historii
a umeni - Od zamku k rece.

—

Druhé listy jsou zase zaméreny
na misto, kde zamek stoji a jeho
blizké okoli, ale také na ekologii
a environment - Od reky k zamku.

1.STUPEN

Pro¢ a kdy vznikl Zamek Troja?

Tento zamek si nechal postavit Slechtic,
ktery mél zajimaveé jmeéno. Mél totiz hned
nékolik jmen - Vaclav Vojtéch ze Sternberka.
Bylo to pired vice nez tri sta triceti lety.
Chtél mit zamek co nejkrasngjsi, a proto si
na stavbu najmul slavného architekta. Ten
se jmenoval Jan Baptista Mathey a pochazel
z Francie. Svoje remeslo architekta ale
vystudoval v Italii. A Slechtic si pral, aby jeho
zamek - vlastné letohradek, vypadal jako
krasna stavba z Itélie.

Slechtic Vaclav Vojtéch ze Sternberka mél
svUj erb - rodovy znak, byla na ném hvézda
s osmi cipy. SvUj znak nechal zasifrovat kam
to slo.

~ Vi§, co je baroko?
Q V dobég, ve které se nechal postavit Zamek
Rozhlédni se kolem sebe. Objevi$ n&jakou - Troja, tedy kolem roku 1680-1690 (pred vice
osmicipou hvézdu? . nez tri sta lety), bylo v Evropé oblibené umeni :
ve stylu baroka. Kazda doba méla svij styl -
zpUsob, jak se domy staveély a jak vypadaly.
- Prohlédni si zamek zvenku, co myslis, ze
. je na ném barokni? Prohlédni si fasadu,
- okna, dvere apod. Stavi se je3té dnes domy,
- letohradky, které by se zamku podobaly?

Vi§, co vlastné déla architekt? A co je to
letohréddek? Pokud ne, slovni¢ek nakonci listG Ti
to prozradi. Najdes$ v ném i dalsi dUlezité pojmy.

Vybarvi erb



Bohové z Olympu na schodisti

Prohlédni si velkolepé barokni schodisté, které

slouzilo v dobé vzniku i jako kasna. Nazyva se
Tartar, podle mohutné propasti v podsvéti,
do které byli svrzeni Giganti/Titani. Sochy
padlych Gigant( mUizes vidét na dné kasny.
Olympsti bohové, ktefi je v boji porazili, jsou
pak umisténi nad nimi na schodisti. Toto
vitézstvi ve své dobé meélo pripominat i vyhru
Habsburk( nad tureckou arméadou.
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POSTAVY RECKYCH/RIMSKYCH BOHU
Ve starovékém Recku a pozdé&ji v Rimé lidé vérili, ze
svetu vladnou bohové. Méli lidskou podobu a kazdy
Z nich také n&jaké nadprirozené schopnosti:
Zeus / Jupiter - vladce vSech bohu
Arés / Mars - btih valky
Poseidon / Neptun - blh vod a mori
Hades / Pluto - blh podsvéti
Héraklés / Herkules — blh sily, pile a vytrvalosti
Artemis / Diana - bohyné lovu a Mésice

Kronos / Saturn - blh ¢asu

Athéna / Minerva - bohyné& moudrosti

Apollén / Apollon - bah Slunce

Hermés / Merkur - blh pastvin, stad a prirody

©

Jednotlivé antické bohy si pozorné prohlédni.
Najde$ zde i busty, které symbolizuji 4 denni
doby, 4 sveétadily a 4 Zivly. VSude kolem najde$
osmicipé hvézdy, symbol rodu Sternberk.

©

Na planku schodisté nejsou vyznacené vSechny
sochy. Koho nebo co jaka socha ztvarnuje 1
pozname podle atributu. ) 7

Héfaistos / Vulkan — blih ohné a kovarstvi

Démétér / Ceres — bohyné plodnosti zemé a rolnictvi
Dionysos / Bakchus - bdh vina a radosti

Niké / Victoria — bohyné vitezstvi

TROJZUBEC
(POSEIDON) !

KLADIVO
BLESKY (HEFAISTOS)
| Dopln chybéjici jména bohl podle legendy. (ZEUS)
! Poznas takeé zivly? Dopln je take do planku

i s jejich atributem. VECE{%
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Z horni ¢asti schodisté mzes dobre vidét

na hlavni cestu zahrady zamku. Jeji poloha neni
dana nahodné. Podivej se do dalky smérem,
kterym vede. Co tam vidis? Doplrh do mapky.
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Prace na zamku

Zde jsi pobliz sou¢asného hlavniho vstupu

do zamku, driv to vSak byvala ¢ast, kde se
odehravalo mnoho prace, ktera byla se zivotem
na zamku spojena.
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Postav se zady k zamku, na levé strané uvidis
podlouhlou budovu. Napada T¢, k ¢emu mohla
slouzit? Podivej se poradné nad jeji dvere.
Preskladej pismenka a dozvis se, jak se budové

rikalo.

NRK AOI[I N

Na pravé strané je pak zrcadloveé totozna
budova, ktera slouzila jako ko¢arovna a jako
kuchyné. Provoz méli skvéle promysleny,
podzemni chodbou se jidlo nosilo primo

do zadmku. Sklep slouZil jako lednice, na
uchovavani potravin a vina z jejich vlastni vinice.

o0

Doplrh do mapky, k ¢emu budovy slouzily. Pokud
chces, mlzes zkusit zakreslit, kudy mohla vést
podzemni chodba do zamku a kde mohli mit

sklepy.

Q0

Rodové erby

Podivej se ted na vstup do zdmku. Najdes$ dva
erby vytesané do kamene portalu? Jsou to
rodové znaky majitele Vaclava Vojtécha ze
Sternberka a jeho manzelky Klary Bernardiny
z Matzanu. Dokresli chybéjici ¢asti znakd.
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Okrasna zahrada

Prave stojis na vyvySené terase. Uz v baroku
byla vymysSlena jako ochrana pred povodnémi.
Je odtud vyborny vyhled na podobu barokni
zahrady francouzského typu. To znamen3, ze

vSe je pravidelné a sloZzené z rizné slozitych p

geometrickych tvara. e
Q606
Zaskrtni spravnou odpovéd: ,’/

Kolik vidi$ trojuhelnikt? .' /
a.4 b.7 c.8 \ L

Kolik volut? a.3 b.8 ¢.5

A je opravdu vSe vlevo stejné jako vpravo?
Nebo je néco jinak? Pokud jsi objevil/a néco, co
neni v mapce, zakresli to.

| OSOVA SOUMERNOST

Hlavni cesta déli zahradu na levou a pravou
pllku. Co je vlevo, je pak i vpravo, ale jako by se
to odrazelo v zrcadle.

Q6

Vazy

Zidky kolem jsou osazeny dekorativnimi vazami
z keramické hliny (terakoty). Prozkoumej je,
kazda z nich je unikatni a jedinec¢na. Objevuji se
na nich barokni motivy: rostliny, musle, voluty,
akanty, osmicipé hvézdy. VSimni si i kasen, maji
také krasnou socharskou vyzdobu.

Hledej a napis, co na kasnach najdes:
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; o e ’ . Neptunova kasna
! | Zamek a zahrady nebyly vzdy udrzované jako
) ) 1 dnes. Byla doba, kdy toto misto bylo zpustlé

a ponic¢ené. Nékteré prvky se tak do dnesni
doby nedochovaly. To se stalo i s Neptunovou
kasnou. Proto ji tu dnes vidi§ bez Neptuna,
ktery kdysi byl v jejim stiredu.

©0

Prohlédni si bytosti, které tu zlstaly. Nakresli,
jak by podle tebe mohl Neptun (vlddce mori

a vod) vypadat. Nezapomen pouzit jeho atribut,
ktery si uz v listech mohl vidét.

/
' VS§emi smysly
| Zamysli se, co vSe plsobi v zahradé na tvoje
1 smysly. Nejprve se rozhlédni, potom zavtti ocCi
+azaposlouchej se do zvukl kolem, vdechni
I vUné...

1

I
1
1

. Prirad k obrazkdm smysld, co diky nim mizes
v zahradé vnimat. Néktera slova mUzes priradit
i k vice smysldm. Napis$ i dal$i moznosti, které
Té napadnou.

kvétiny - fontdna - sochy v zahradé - hmyz -

_jablko ze-sadu
\\ ...........................................
N

e L LY.
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Tato kasna je vodni prvek v zahradg, jedna se
vlastné o zkrocenou vodu v zahradé. Kde bys
nedaleko nasel divocejsi vodu?

of 7

Studanky

Opodal kasny jsou studanky od Vaclava Ciglera
- soucasné umeéleckeé dilo. Vyznac vinovkami
nebo vybarvi do planku zahrady v§echny vodni
prvky, které si doposud vidél. Nezapomen na ty,
které jsi uz vidél/a v horni ¢asti areélu.
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JiZni brana ./ Jablonovy sad .
Zde byvala drive hlavni brana, hlavni vjezd V dobé baroka méli radi symboliku a Sifry. .
do zamku. VSimni si, Zze jsme pobliz reky Podivej se na planek $tépnice (Jablonového
Vltavy. Pres ni priplouvali hosté na lodkach sadu). Do jeho pUdorysu je zasifrovany tvar
smeérem od Stromovky, ktera byvala mistem osmicipé hvézdy.

Slechtickych lovl a hon(. Kolem zadmku

v dobé baroka byla divoka priroda, pole e @

a pastviny. Narozdil od souc¢asnosti, kdy tu Vidi& co hvézdu tvor?
najdeme Zoologickou a Botanickou zahradu ’ '
a obytnou zastavbu.

Z mista, kde stojis, tak vidis dvé zrcadlové
podobné budovy po stranach. Prvni

Z nich je oranzérie — misto, kam se v zimé
pred mrazem schovavaly exotické rostliny
(napt. citrusy). Druhy ddm slouzil pro trvalé
ubytovani zahradnika.

0606

Napis do mapky, co je v budovach dnes. | .

a.stromy b.cesty €. labyrint

Osmicka se opakuje v zahradé nékolikrat, jak
uz jsi vidél/a drive. | ted stoji$ v jedné z osmi
¢asti sadu. Dohromady je ve vSech osmi cipech
365 jabloni, jako je dni v roce - dalsi symbolika!

006

V zahradé zZije mnoho druh( zvirat, hmyzu

a rostlin. Dej si zde pozor na vcely, maji zde své
uly. Zaposlouchej se do zvukl zahrady a napis,
nebo nakresli, co slysis.

~
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/ Barokni slavnosti

V baroku se Slechtici radi bavili. V zahradach

se tak konaly rizné slavnosti, koncerty nebo
divadelni predstaveni. A ted zde prave vidis
prostor podia, kde se to mohlo odehravat. Pust
si pomoci QR kédu nahravku barokni hudby

a zkus si predstavit atmosféru takové barokni
slavnosti. MUzes si i zatancit.

 Labyrint

. V zahradé Zamku Troja najde$ obrovsky
labyrint. Odkazuje ke znamé povésti z recké
Kréty a pribéhu hrdiny Thésea.
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: PRIBEH THESEA A MINOTAURA
1
. THESEUS SE DOBROVOLNE
| VYDAL DO LABYRINTU, ABY ZABIL

' VRAZEDNEHO MINOTAURA - BESTI!
v | S LIDSKYM TELEM A BYCi HLAVOU.
.| VEDEL ALE, ZE NEN{ JEDNODUCHE

| SE Z NEJ DOSTAT VEN. A TAK HNED

PRI VSTUPU DO LABYRINTU ZACAL K
THESEUS ODMOTAVAT KLUBKO, R4
' KTERE DOSTAL OD ARIADNY. POTE,
\ CO NASEL MINOTAURA A PO TEZKEM

\ BOJI NAD NiM ZVITEZIL, MOHL SE
‘ PODLE ODMOTANE PRIZE ZASE VRATIT

! SNADNO ZPET.
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oblibena. Projit labyrintem spravné vsak

neni jen tak. Najdes v ném bazénky, které
byvaly drive napusténé vodou a neslo jimi
projit. Pfredstav si, ze je v nich horka lava a Ty
musi$ do stiredu labyrintu dojit tou spravnou
a bezpecnou cestou. Kdyz spojis dveé poloviny
plankd na konci obou edukacnich listl, objevis
cestu do stredu labyrintu. Ale mizes se o to
pokusit i bez této ndpovédy.

Cil!

Jestli se Ti podarilo dojit az do stiredu labyrintu,
tak jsi v cili nasi prochazky! Poslednim tvym
ukolem je najit QR kdéd, ktery se nachazi nékde
poblize stromu (lisky) uprostred labyrintu. Ten
Ti ukadze néco, co z naseho lidského pohledu jen
tak vidét nedokazeme...

V obdobi baroka byla anticka mytologie velmi g

- Slovniéek |

. @ Akanty jsou rostlinné ornamenty (ozdoby). :

Vychézeji z podoby listl nebo celé rostliny, :
ktera se latinsky rekne Akanthus. V cestiné

- ma vtipny nazev - Paznehtnik.

) Atribut je poznavaci znameni, podle :

- kterého dokaZeme zjistit, o jakého antického
boha anebo kirestanského svétce se jedna.
Mize to byt pfedmét (napf. kniha, trojzubec)
nebo zvire (napr. lev, drak) nebo lidska

- postava (napr. zebrak).

@® Architekt je Clovék tvorici architekturu,

. tedy plan stavby budovy nebo vice budoy,

- ataké dohlizi na realizaci.

@ Busta je socha, ktera zobrazuje pouze
hrudnik, ramena a hlavu ¢loveka.

. @ Fasada domu tvori ,kabat” stavby. Je

. to tedy podoba budovy zvenku. Jsou do ni

- zasazena okna, vchody a jsou na ni umistény

- i dalsi prvky.

@ Letohradek je samostatné stojici obytny

- d@im, postaveny v zahradg, parku ¢&i v prirodé. :
- Je uréen zejména pro letni ubytovani. :
-V minulosti slouzil jako letni sidlo Slechtice,

- které stélo blizko les(, aby poskytlo svym

. obyvatelim co nejvice klidu, ale i moZnost

. poradani hon( a lova.

- @ Kavalirska cesta byl v minulosti typ

- cestovani, kterého se ucastnili mladi synové

- Slechtickych rodu v Evropé. Cesta byla :
. soucast a vyvrcholeni jejich vzdélavani. Cesty
- trvaly nékolik let a b&hem nich mladi $lechtici
- studovali na zahrani¢nich univerzitach, udili se:
- cizi jazyky a poznévali dalsi dllezité Slechtice

. zjinych zemi.

. @ Erb arodovy znak je barevné grafické

- znameni, které oznacuje konkrétni osobu,

- lépe redeno rod. A to zejména znakem

- umisténym na $tité erbu. Vlastnosti erbu je

- Jeho dédi¢nost a stalost.

- @ Voluta je ozdobny motiv, ktery ma tvar

- podobny ulité Sneka. Casto se pouzival

- ve vyzdobeé architektury a soch.

VOLUTA




