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Mili pedagogove,

v Galerii hlavhiho mésta Prahy jsme pro vas
pripravili detailné popsany a s détmi provereny
navrh projektového dne (pripadné nékolika
samostatnych hodin), ktery je zaméren na
téma umeni ve verejném prostoru.

Program otevira radu témat obsazZenych v oblasti Uméni a kultura, na néz Ize
navazovat v dalSich predmeétech. Diky tomu muze vzniknout hlubsi povédomi

déti o tom, jaky vyznam ma verejny prostor pro demokratickou a ob&anskou
spole¢nost, jaky vyznam ma pecovat o spole¢nou pamét a pripominat si historické
udalosti a zajimavé osobnosti ve verejném prostoru. Navrh programu a zpracovani
tématu umeéni ve verejném prostoru vychazi z knihy Ahoj socho, jez od svého
vydani zaujala stovky rodicli a déti a kterou zacali vyuzivat také pedagogové,
kteri se s nami déli o své zkusenosti. Prave jejich zajem nas ved| k pripraveé tohoto
navrhu programu a jeho odzkouseni s nékolika Skolnimi skupinami.

A pokud se necitite na téma dostate¢nymi odborniky, nevadi! Bud'te partnery
déti ve spoleéném hledani a pridejte do hry vlastni zkusenosti a pohled jiné
generace. Otevrit téma umeéni ve verejném prostoru pro déti ma velky smysl.
Sveé okoli uz pak budou vnimat jinyma oCima a vy tireba zjistite, Ze vase obec je
skvelym materiadlem do vyuky.
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PROJEKTOVY DEN AHOJ SOCHO
UMENI VE VEREJNEM PROSTORU
ZAKLADNI INFORMACE

Jak zacit? Idealné ¢etbou knihy Ahoj socho, pokud ji vSak nemate a presto
chcete vyuku ¢i cely projektovy den vyzkouset, zvladnete to také.

Cil programu:

Déti se seznami s celou Skalou uméleckych dél ve verejném prostoru od
klasickych pomnikl a krizk( pres bronzové figurédlni sochy az po street art

a sochy z travy ¢i vlastniho téla. Ziskaji novy pohled na své okoli diky objevné
prochazce, pri které hledaji zajimavé detaily mésta a upozornuji na né dalsi
chodce. Navstivi pamatné misto Ci sochu, spole¢né premysleji a diskutuji nad jeho
poselstvim i fyzickou podobou. Zkoumaji a ozivuji spoleéné prostor v okoli $koly.
Program pomaha utvaret pozitivni vztah k sdilenému verejnému prostoru, jeho
historii i sou¢asné podobé, rozviji tviréi pristup ke svému okoli.

Doporuceny vék ucastniku:
3.—7. tfida ZS a odpovidajici ro¢niky nizSich gymnazii

Casova dotace:
3,5-4 hodiny vcelku (format projektového dne)
nebo 2 x 90 minut (dvé klasické dvouhodinovky)

Autorky projektového dne:
Michaela Matysova a Lucie Stllova Voborilova, galerijni edukatorky
a autorky knihy Ahoj socho

Priprava pred programem (cca jeden aZ dva tydny predem):

1) Zadejte zakim tento samostatny Ukol na doma: Najdéte a vyfotte v okoli svého
bydli§té sochu, pomnik nebo pamatné misto. Pokud mate z eho vybirat, zvolte
dilo, ke kterému mate néjaky vztah. Zkuste o dile zjistit dalsi informace, kromé
knizek a internetu se mlzete ptat i rodicl, prarodi¢l nebo souseddl. Fotografii
dila prineste do Skoly vytisténou nebo ji zalete svému vyucujicimu v€as emailem,
aby ji mohl vytisknout pro potrrebu prezentace ostatnim. V pribéhu projektového
dne kazdy predstavi nalezené dilo/misto ostatnim.

2) Projdéte si ndvrh programu a seznamte se s pomdickami, které jsou
k jednotlivym aktivitdm potreba. Jsou uvedeny vzdy na zacatku aktivity.
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PROJEKTOVY DEN AHOJ SOCHO

NAVRH SCENARE

PRVNI CAST

Prvni ¢ast programu probiha uvnitf. Jde o aktivity 1-3, které souc¢asné
tvori prvni z dvouhodinovek (viz éasova dotace).

1. OTEVRENI TEMATU
(5-10 MINUT)

Rozdéleni do skupin, otevireni tématu sochy.

Pomlicky: Pét fotografii A4 (zajimavy kmen stromu, mraky, zamrzajici potok,
kamenny muzik, chodnik zvinény prorUstajicimi koreny) rozstrihejte tak,

aby pocet ustrizkl byl stejny jako pocet déti. Kazda fotografie by méla mit
stejny pocet Ustrizkl (= pocet déti ve skuping, ktera vznikne). Fotografie Ize
vytisknout z prilozeného souboru.

Zadani pro zaky: Vylosujte si jeden ustrizek. Vyhledejte ty, jejichz ustrizky
pochazeji ze stejné fotografie a spole¢né ji sestavte. Vznikne tak pét skupin
okolo péti fotografii. PFedstavte ostatnim skupindm, co je na vasi fotografii.

Reflexe aktivity: Jak mUze souviset ndmeét fotek se sochou? Poslechnéte
si napady jednotlivych skupin.



http://ghmp.cz/data/files/Aktivita_1_obrazky.pdf
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2. HLEDANI VLASTNIHO KLICE
(25-40 MINUT)

Skupinova prace se sadou fotografii.
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Pomuicky: Pro kazdou skupinu (max. péti Zakl) jedna sada fotografii socharskych
dél. Fotografie Ize vytisknout z prilozeného souboru.
ListeCky a fixy na zapisovani pojmd.

Zadani pro zaky: Zlstarte ve skupinkach po predchozi aktivité. Vezméte si do
skupiny sadu fotografii, na kterych najdete rdznoroda socharska dila. Ktera z nich
maji néco spole¢ného? Prohlédnéte si je a spole¢né najdéte vlastni zplsob, jak je
roztridit. Pro tridéni mizete zvolit jakékoli vlastni klice ¢i pojmy. Témér vSechna
dila z navrzené sady najdete také v knizce Ahoj socho.

Pojmy/kli¢e napiste na listeC¢ky a rozlozte k nim vybrané fotografie tak, aby
si vas$ zpusob tridéni mohli prohlédnout i ostatni.

Reflexe aktivity: Kratce predstavte ostatnim skupinam, k E¢emu jste dosili,
jaké déleni jste ve své skupiné zvolili (a v pripadé prace na bonusovém ukolu
i vysledek své préace na ném).

Mozné rozsifeni aktivity (nebo bonusovy ukol pro skupinu, ktera je

s tridénim hotova diive neZ ostatni): Vyberte ze sady dél takové, které véas
prekvapilo nebo kterému nerozumite a mate potrebu se ptat na rdzné otazky.
Otazky napiste, predstavte ostatnim skupinam a spole¢né hledejte odpovéedi.

Mozné rozsireni aktivity: Inspirujte se tridénim a pojmy, které nabizi knizka
Ahoj socho - struéné si je predstavte (dila ve verejném prostoru mlzete dle
ngj déelit na sochy figuralni, abstraktni, dila multimedialni, pamétni desky, busty,
sousosi, sochy spjaté s ndbozenstvim nebo street art). Po predstaveni tridéni
pedagogem mohou zaci sami zkusit prirazovat socharska dila na fotografiich,
se kterymi pracovali, k jednotlivym kategoriim.
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http://ghmp.cz/data/files/Aktivita_2_obrazky_2.pdf

3. SOCHY VE VASEM OKOLI/BYDLISTI
(15-30 MINUT)

Tato aktivita vyZzaduje splnéni samostatného ukolu na doma, viz Pfiprava pred
programem str. 3.

Zadani pro zaky: Predstav ostatnim na fotografii socharské dilo, které jsi
objevil/a ve svém okoli. Proc¢ té zaujalo? Jaké informace o ném se ti podarilo najit?
Napadaji t& k nému né&jake otazky?

Zkus pouzit pojmy z piredchozi aktivity a Fekni, do jakych skupin dél by patrilo
prave tebou nalezené dilo.

Prezentace muiZe probihat pred celou tfidou nebo také ve dvou ¢i vice skupinach,
napr. s vyuzitim sil asistenta pedagoga. Pokud bude nalezenych soch velké
mnozstvi, da se tato aktivita presunout do samostatné hodiny nebo ji 1ze
pojmout jako vystavu Ci listovaci Sanon.



http://www.vets.cz
http://www.drobnepamatky.cz
http://www.vetrelciavolavky.cz
http://www.prazskekasny.cz
http://www.kralovskacesta.cz
http://www.ghmp.cz/online-verejna-plastika/
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DRUHA CAST
Druha ¢ast programu probiha venku. Jde o aktivity €. 4-7, ty lze obsahnout

v jedné dvouhodinovce, ale Ize je jesté dale délit (aktivity &. 4-5 prvni
dvouhodinovka, aktivity 6-7 druha dvouhodinovka).

Pomluicky a priprava: Vyberte socharské dilo, pamatné misto nebo krizek

v dochazkové vzdéalenosti od vasi Skoly, ke kterému se s détmi vypravite (vzdalené
zhruba do 1 km). Mnoha z nich Ize najit v mapéach, napr. na www.mapy.cz (abyste
je na mapé vidéli, je treba zvolit velké priblizeni), na www.drobnepamatky.cz nebo
www.vetrelciavolavky.cz.

Naplanujte si predem &ast trasy, kde se déti rozdéli do dvou skupin. Kazda puljde
Jinou cestou, postacuje usek v délce 200-300 m. Poté se skupiny opét sejdou
a pokracuji k socharskému dilu.

4. TAJEMNY CHODEC - VYPRAVA DO OKOLI
(30-40 MINUT, dle délky trasy)

Pomucky: Kiridy na chodnik (cca 1 ks pro kazdého), ukdzky z knihy Rourouni
Veroniky Zapletalové (https://divus.cc/cs/eshop/product/umeni/1572/
zapletalova-veronika-1.ntml), dokumentacéni fotoaparat (nemusi byt). K realizaci
této aktivity je nutnd spoluprace druhého pedagoga nebo asistenta pro zajisténi
bezpelnosti déti.

Zadani pro zaky: Jsou vSechny sochy vidét? Mohou existovat sochy, které vidi jen
nékdo? Vzpomente si na hledani tvart v mracich nebo prasklinadch na zdi. Nékdy
Jsou to nase o¢i, které najednou vidi svét jinak. Nékdy sochy vypadaji prekvapive,
skoro jako by ani sochami nebyly. Jindy zase mohou sochy pripominat uplné
obycCejné véci. Treba roura vedouci z okna domu nebo kamen vylomeny ze zidky.
Podivejte se, jaké sochy objevila fotografka Veronika Zapletalova (Rourouni).

Nyni se rozdélte do dvou skupin. Kazda pUjde k cilovému mistu chvili sama.
Vezméte si kridu. BEehem cesty se rozhlizejte kolem, a pokud zahlédnete zajimavy
objekt, upozornéte na néj kresbou ¢i oznacte svij nalez Sipkou tak, aby ho mohli
vidét i ostatni kolemjdouci. MUzete pridat i ndzev vdmi nalezené ,sochy”.

Na zpatecni cesteé si skupiny trasu prohodi a budou tak moci Cist krfridoveé
instrukce a objevovat to, co nasla cestou predchozi skupina.
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Doporuceni: Piredem si stanovte pravidla, kam Ize ve mésté kridou psat, zkuste
spole¢né definovat hranice mezi hrou a vandalismem.

Mozné rozsireni aktivity: Pracujte s mapou spolec¢né s détmi. Vytisknéte napr.
zvétSenou mapu z www.mapy.cz, kde je mozné vidét okoli Skoly a uvédomit si
duilezité cesty a vyznamna prostranstvi, ale i mista, kterd maji déti rady ze zcela
osobnich ddvodu.

5. MISTO, SOCHA, PAMATKA
(15 MINUT)

Pomiuicky: Nasledujici otazky napsané nebo vytisténé na kartickach.

1. Rozumis tomu, co socha predstavuje?

2. Vis, proc je tady? A ma néjaky smysl, Ze je pravé na tomto miste?

3. Co vSechno ovliviiuje, zda k soSe chodime (nebo chodi lidé obecné)

radi nebo ne?

4. Je pro tebe zajimavé, jak dilo vypada a z jakého je materialu?

5. Jak tuhle sochu, pomnik ¢i paméatné misto muizes pouzivat? Jak tu mizes
travit ¢as?

6. K jakym otazkam té dilo vybizi? Jaké otazky té k nému napadaji?

Zadani pro zaky: Dorazili jsme na misto, kde se nachazi pomnik, socha, Ci jde
o jinak pamatné misto v obci. Vytvorte Sest skupin po 2-4 osobach.

Vylosujte si jednu ze Sesti otazek. Ve skupiné se na ni pokuste odpovedeét.

Pri velkém poctu zaku ve tridé mohou dvé skupiny pracovat na stejné otazce.

Reflexe: Vysledek premysleni své skupiny nad otazkou sdélte ostatnim,
poslechnéte si i jejich napady ¢i komentare.
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6. VEREJNE PROSTRANSTVI, MiISTO SETKANI
(45-60 MINUT)

Zde by mohla zac¢inat druha dvouhodinovka.

Pomucky: Pred konanim programu vyberte v okoli vasi skoly verejné prostranstvi,
ke kterému maiji Zaci vztah nebo ho bézné vyuzivaji - mUze jit o predpoli nebo
nadvorii sSkoly, blizké namésticko apod. Toto prostranstvi budete spole¢né

zazivat, zkoumat a vytvaret v ném pomijiva dila. Tato ¢ast programu zahrnuje
uvod, pohybové hry a navrhy na tvarci zasahy do prostoru (¢ast A, B, C).

Pedagog mUze vybrat jen nékteré z navrzenych ¢innosti dle zvoleného mista

a ¢asovych moznosti.

A) UVOD

Skupina stoji v krouzku na vybraném misté, zni postupné tyto otazky:
Jak rikate tomuto mistu?

Co tady bézné délate — prochazite, odpocivate, davate si sraz?

Kdo dale jesté uziva tenhle prostor? Lide, dalsi ZzivoCichové...?

Zazili jste na tomhle misté néco zvlastniho? Co to bylo?

Co kdyby tento prostor nebyl verejny, oplotili by ho. Co by to znamenalo?
Co by se stalo?

Zadani pro zaky:

1. Sednéte si nebo lehnéte. Zavrete oci a beze slov vnimejte blizkeé i vzdalené
zvuky, vné a pachy... Po chvili sdilejte, co jste vnimali.

2. Reknéte kazdy jedno slovo, které vas piti pohledu na prostor napada praveé ted.

3. Projdéte si pozorné okoli a prineste zpravu o né¢em, co vas zaujalo.
Sdilejte s ostatnimi.

4. Najdéte v prostoru néco, co by mohlo pripominat sochu. Ukazte na ni,
popiste ji.
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B) POHYBOVE HRY

Podle toho, pro jakou zavérec¢nou tvorbu se rozhodnete, volte také aktivity
a hry, které s ni dobre souvisi a pro tuto tvorbu vas inspiruji. Aktivity volné
kombinujte, hrajte si.

1. Projdéte prostranstvi svou obvyklou cestou i tempem a vratte se
na vychozi misto do kruhu.

2. Probéhnéte vSechny cesty parku, které jsou urceny pro chodce.

3. Projdéte park a na chvili si sednéte na kazdou lavicku (nebo alespor
na tri lavicky).

4. Najdéte v prostoru néco, co vam pripomina sochu ¢i by ji pripominat mohlo.
Na prvni zvukovy signal na to ukazte rukou, na druhy signal se stante soucasti
této ,sochy”, na treti se vratte ke skupiné.

Pozn. Lze téz pracovat ve dvojicich a vzajemné vyfotit vznikla propojeni téla

a predmeétu.

5. Zkuste najit vhodné misto pro dalsi lavicku nebo strom a na chuvili
se v né promeénte.

6. Ve dvojici nebo trojici vytvorte sochu, ktera by dobre doplnila tento park.

7. V8ichni spole¢né vytvorte sochu, napriklad na téma oslavy konce roku.
Ale pozor, prti tvorbé sochy se mizete dorozumivat pouze beze slov.

8. Najdéte stred prostranstvi nebo parku. Chvili se otacejte kolem své osy
a pozorné sledujte prostor. Zastavte se tak, abyste se divali na vyhled,
ktery je pro vas nejprijemnéjsi.

9. Z jednoho spole¢ného stfedu vyjdéte do vSech stran, ale pozor,

co nejpomaleji dokazete, a udélejte kazdy deset kroku. Poté se zastavte
a prozkoumejte detailné misto, na kterém jste se ocitli.

13



C) TVURCi ZASAHY DO PROSTORU

1. Tvorba z prirodnin

Zadani pro zaky: Najdéte jakykoli drobny predmét nebo prirodninu a prineste
Jje na spole¢né misto. Ziskate tak prehled o tom, jaké materialy a drobné nalezy
Jjsou volné k dispozici pro tvorbu vaseho do¢asného dila.

Zvolte si misto a materialy a vytvorte dilo, které je prekvapivé a napadné,

nebo naopak témeér neviditelné. Pracujte v 2-4¢lennych skupinkach a realizujte
Jakykoli napad, na kterém se shodnete.

MUzete si prinést také provazek a nlzky, abyste rozsirili své moznosti.

Inspirujte se tvorbou umélcq, kteri také vytvari nékdy velmi nendpadnda a drobné
dila ve verejném prostoru: napr. Vézi z cukru od Jiriho Kovandy (Véz z cukru, Jifti
Kovanda, 1981, Praha, http://www.rewind.cz/? p=365), nebo naopak pracnymi dily
Z nalezenych prirodnin, ktera vsak brzy nenavratné zmizi, jako Lesni koberec pro
nahodného houbare od lvana Kafky (Lesni koberec pro ndhodného houbare I-VII,
Ivan Kafka, 1986, foto: https://www.artlist.cz/ivan-kafka-946/). Obé& zminéna dila
Ize lehce vyhledat na internetu a détem predstavit fotkou.
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2. Vlastnim télem

Zadani pro zaky: Zkuste se na chvili proménit v sochu, ktera doplni okolni
prostor. Pokusi se s nim splynout, nebo bude naopak neprehlédnutelna? Bude
dokonce zameérné prekazet, nebo vyuzije néjaké prostorove zvlastnosti?
Pracujte jednotlivé nebo ve skupinég, Ize se i rozdélit na ,sochare” a ,material”.
Vysledné sochy vzajemné prezentujte primo na mistée.
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Inspiraci vdm muze byt dilo Martina Zeta, ktery vliastnim télem napodobuje

horu Rip (fotografie dila je soudasti sady k aktivité &islo 2) nebo Pamatnik mamé
a Pamatnik otcovi od Tomase Dzadoné (Paméatnik mameé, Pamatnik otcovi, Tomas
DzZadon, 2012, https:./www.artdispecing.sk/umelci/tomas-dzadon/pamatnik-
mame/). Déle také performativni sochy z lidskych tél v méstském prostoru

(do internetového vyhledavace zadejte heslo Urban Body Sculptures).

3. Socha z cukru
Pomuicky: cukr kostkovy (min. ¢tyri krabice po 1 kg pro dvacet déti pracujicich
v rlzné velkych skupinkach i jednotlive), inspiracni fotografie.

Zadani pro zaky: Vytvorte samostatné nebo ve skupinkach malé socharskeé
dilo z kostek cukru. Vyberte nejprve vhodné misto, na kterém chcete stavét.

Reflexe aktivity: Prohlédnéte si vystavu vzniklych cukrovych soch a sdilejte
s ostatnimi otazky, které vas pri tvorbé takové sochy napadaly.

Diskutujte nad trvanlivosti dila, sledujte reakce kolemjdoucich, premyslejte,
jak se bude dilo proménovat diky rdznym vlivim okoli (pocasi, lidské
zésahy, zivocCichové...).

e

»
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Prohlédnéte si ukazky uméleckych dél, jejichz tvirci pouzili cukr nebo jiny
pomijivy material, napr. Véz z cukru od Jiriho Kovandy, Cukrové homole v krajiné
od Jana Trejbala (Cukrové homole, Jan Trejbal, 2011, foto: http:/malevecivkrajine.

blogspot.com/2011/03/homole.html), ledovy sloup z Malostranského ndmeésti
nazvany Procesudlni instalace nebo Bilou kouli na Bilé Hore od Ivana Kafky (tato
dvé dila jsou soucasti sady k aktivité ¢. 2).

4. Boty
Vytvorte v tomto prostoru jakékoli dilo, ke kterému pouzijete pouze boty.
Pokud neméte k dispozici tkanicky, Ize pridat jako material i provazek a ndzky.

5. Télocvik
Vytvorte v prostoru jakékoli dilo, ke kterému vyuZijete pouze svoji tasku
a obleceni na télocvik. Je mozné pridat k dispozici provazek a ntzky.

6. Osobni predméty
Ozvlastnéte lavicku pouze pomoci predmeétd, které najdete v parku nebo
které mate prave pri sobé.

7. Zidle

Pouzijte Zidle (napr:. skolni; libovolny pocet) a vytvorte sochu nebo situaci.
Zkousejte, jak se misto promeéni, hledejte prekvapiva mista i prekvapive
pozice zidli. Jaké to je, sedét na takto umistené zidli?

Inspirujte se dilem Alfa pozice Terezy Erbenové, sestavenym ze Skolnich zidli
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(fotografie dila je souc¢asti sady k aktivité ¢islo 2) nebo lavickou, na které se
kdokoli muze stéat sedici figurou, od skupiny Kontextual (Sedici figura, Kontextual,
2006, www.artlist.cz/dila/sedici-figura-3563/).

8. Napisy a cedule

Jak se da Cist prostor? Jak vidét na chvili o¢ima druhého? Prineste si tuhé
papiry a psaci potrreby a opatrete doc¢asné prostor riznymi vlastnimi napisy,
vzkazy, pojmenovanimi, ke kterym vas inspirovalo samotné misto...

7. ZAVERECNE REFLEXE CELEHO PROGRAMU
(15-20 MINUT)

Pomuicky: Psaci potreby a papir o velikosti alespon A5 pro kazdého.

1. Kdy jste si dnes rekli ,AHA"? Co noveého jste objevili o soSe nebo o vaSem méste?
V €em z toho, co jste dnes vyzkouseli, byste chtéli pokracovat? Jaké dalsi otazky
vas napadaji k verejnému prostoru a umeni v ném?

2. Rozdejte ucastniklim papiry a nechte je zapisovat jejich postrehy o programu
do tri sloupct. Prvni sloupec bude oznac¢eny znaminkem + (pozitiva programu),

druhy - (negativa programu) a treti ? (otazky k programu ¢i tématu obecné).

3. Nechte déti (treba i se zavirenyma oc¢ima) obodovat/ukazat na prstech,
Jak se jim program libil, na Skale od jedné do deseti.
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G HMP

AKTIVITY NAVAZUJICi NA PROJEKTOVY DEN
AHOJ SOCHO
NAPADNIK

1. VyuZzijte néco z projektového dne napr. pro skolni slavnost nebo ozvlastnéni
oficialni akce! Napfr. spole¢nou sochu z vilastnich tél nebo drobné zasahy do
prostoru... Nebo udélejte podobnym zplisobem ,prekvapeni (treba i v budové
Skoly) pro ostatni zaky ve vSedni den.

2. Je v nazvu vasi Skoly jméno néjakeé osobnosti? Nebo je s vasi obci spjata zajimava
osobnost ¢i udalost, ktera by neméla byt zapomenuta? Vymyslete zpUlsob, jak ji
vynést na svétlo, do verejného prostoru. Jak vyzdvihnout jeji konkrétni prinos
nebo poselstvi? Formy mohou byt velmi rGzné, nemusi jit vZdy o sochu, ale tireba
o hapenning, hudebni nebo literarni akci, vystavu, tanec, privod nebo diskuzni
stll na ndmésti.

3. Usporadejte vylet za sochami do zajimavé ¢asti Prahy nebo i jiného mésta.
Radu zajimavych tipl najdete v kniZzce Ahoj socho.

4. Vytvorte originalni mapu vasi obce oCima déti, nechte déti pojmenovavat
mista a cesty vlastnimi nadzvy, oznaCovat mista nebo ,sochy”, které samy najdou
a povazuji za zajimave.

5. OzZivte verejné prostranstvi v blizkosti Skoly. Vymyslete, jak v ném co nejlépe
travit ¢as a zkuste ho vice zabydlet.

Vydejte se na prlzkum soch s edukatory Galerie hlavniho mésta Prahy.
Vice informaci najdete na http://www.ghmp.cz/verejna-plastika-interaktivne/.

Inspirujte se tématy, napady a hrami v knize Ahoj socho!
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